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Sunus

Ankara Sosyal Bilimler Universitesi Islami ilimler Fakiiltesi’nin 2022 yili
akademik faaliyetleri kapsaminda diizenledigi Metaverse ve Din konulu
sempozyum, metaverse konusunu en genis anlamiyla din baglaminda ele almay1
hedeflemistir. Metaverse, kimileri tarafindan 6zellikle 3 boyutlu iletisim ve
artirllmig gerceklik (augmented reality) imkanlar ile konvansiyonel internetten
farklt yeni firsatlara kapi aralayan bir devrim olarak nitelenirken, kimileri
tarafindan insanm kendi tabiatina yabancilastirici, insanistiiliik (transhiimanizm)
iddiastyla insanin ruh ve diislince diinyasini bir takim teknoloji giiclerinin
denetimine teslim eden sonu Ongoriillemeyecek yeni bir tehdit unsuru olarak
degerlendirilmektedir. Peki, degerlerimizin ve inanclarimizin kaynag: dinimizin,
bu yeni fenomenle iliskisi nasil olmalidir? Avatarlar iizerinden yapilan
anlagmalar, kurulan sanal alanlarin alimsatimi, gelistirilmis eldivenler ile kisiden
kisiye ya da kigiden nesneye dokunma hissinin yasanmasi gibi konular, elbette
ilahiyatcilarin da aragtirma alanlarina dahil olmustur. Bu baglamda firsat ve tehdit
dikotomisinden uzak saglikli bir degerlendirme icin ilk énce metaverse’iin ne
oldugunun bilinmesi 6énem arz etmektedir. Onlarca akademisyenin katilmig
oldugu bu bilgi soleni, iilkemiz ilahiyat¢ilarinin metaverse gercekligini tanima,
tanimlama ve alanin uzmanlar1 ile tartigma imkani buldugu ilk akademik
sempozyum 6zelligini tasimaktadir. Hukuk¢u akademisyenlerin de ilgi gosterdigi
sempozyum konulari, protokol ve a¢ilis oturumu disinda bes farkli oturumda ele
almmis ve Prof. Dr. Hiiseyin Karaman’nin baskanhk ettigi degerlendirme
oturumu ile sona ermistir.

Burada sunu da agike¢a ifade etmem gerekir ki, boylesi bir konuda bilimsel bir
sempozyum hazirlamanin gerekliligi fikri Fakiiltemizin Dekani Prof. Dr. Selguk
Coskun’dan gelmistir. Coskun, agilis konugmasinda ilahiyat camiasinin metaverse
gibi yeni teknolojileri yakindan takip etmesi gerektigine isaret etmistir.
Sempozyumumuzun onur konugu Bilgi Teknolojileri ve iletisim Kurumu Baskani
Omer Abdullah Karagézoglu, Tiirkiye’de ve diinyada meteverse teknolojisinin
mevcut durumu ve bu alanda yapilan kurumsal ve resmi proje ve faaliyetler
hakkinda bilgi vermistir. Protokol konusmalari, ASBU Rektérii Prof. Dr. Musa
Kazim Arican’in ASBU’niin insan merkezci bir sosyal bilimler {iniversitesi olarak
teknolojik gelisim ve doniistimleri yakindan takip ettigini vurgulayan konusmasi
ile sona ermistir.

Agcilis oturumunda yer alan Dog. Dr. Ahmet Dag’in ¢izdigi felsefi teorik zemin,
Cumhurbagkanligi Bilim, Teknoloji ve Yenilik Politikalart Raportdrii Salih
Eryillmaz’in metaverse’iin gelecekte nelere evrilecegine dair degerlendirmeleri ve
Taskin Kogak’in metaverse teknolojisindeki sahsi ve mesleki tecriibelerine dair
sunumlari, dinleyicileri ve programi YouTube’dan takip eden izleyicileri, sonraki
konu bazli oturumlara hazirlayici nitelikte gerceklesmistir. Sempozyumdaki
sunumlara ASBU YouTube kanali iizerinden ulasilabilir.



Bildiri dzetleri arasinda yer almayan protokol ve agilis oturumu konusmalarimni
kisaca 6zetleme amacina matuf bu climlelerden sonra sizleri diger bildirilerin kisa
Tiirkce ve Ingilizce &zetleri ile bas basa birakmadan once sempozyuma

katkilarindan dolay1 Altindag ve Yenimahalle ilce Miiftiiliiklerine tesekkiirlerimi
arz ediyorum.

Dog. Dr. Suayip SEVEN
Diizenleme Kurulu Baskani
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Metaverse’iin Hakikat ve Gerceklik Tasavvurumuz Uzerindeki Etkileri
Varhk’mn Sanallasmasi ve Sonuclar1 Uzerine Bir Tartisma
Mehmet EVKURAN
Prof. Dr., Hitit Universitesi [lahiyat Fakiiltesi
mehmetevkuran@hotmail.com
ORCID: 0000-0001-8616-111X

Ozet

Teknolojinin bilisim ve iletisim alanlarinda etkin bicimde kullanilmasi, bilginin
paylasilmasinin  6tesine  gecerek, bilgi ve deger sistemlerinin yeniden
Orgiitlenmesi gibi temel problemlere yol agmaya baslamistir. Bu siireg, yerlesik
varlik tasavvurlarinit doniistiirerek bunlarin yerine sanal diinyalar ikame ederek
ilerlemektedir. Giiclinli, mesruiyetini ve siirekliligini belirli varlik ve deger
sistemlerine dayandiran geleneksel inang ve ahlak yapilar asinmaktadir. Bu tablo,
metaverse, yapay zeka, transhiimanizm, posthiimanizm konularinin Islami
ilimlerin giincel tartigmalarina dahil edilmesini gerekli kilmaktadir. Nitekim
iilkemizde de metaverse-din iliskileri {izerine yapilan c¢alismalarin arttigi
gozlemlenmektedir. Fikih, Tefsir, Hadis gibi Islami ilimler metaverse
tartismalaria daha ¢ok uygulamaya dair teknik yonlerden dahil olurken Kelam
ve Felsefe ise varlik ve deger problemleri agilarindan konuya yaklagmaktadir.
Islam Kelamecilar ve filozoflar1 varlik teorilerini gelistirirken dncelikle varlikin
sabit olusu ve insan tarafindan bilinebilirligi konularii ele almiglardir. Merkezi
bir kavram olan hak terimi, bir yonden Tanri’nin varligina génderme yapan
metafizik bir anlamda incelenirken, 6te yandan da varliklarin nesnel statiilerini ve
aralarindaki iliskileri olumlayan ve vurgulayan fizik diizeyde ele alimmistir. Bu
acgidan, nesnelerin varligindan siiphe ve etmek, Tanri’nin evren ile iliskisini
kopartmakta ve duyulur diinya ile metafizik diinya arasinda iliskiler kurmaya
dayanan ¢ikarimlar1 da bosa ¢ikarmaktadir. Bu ¢aligmada, metaverse konusunun
dogurdugu varlik ve deger problemleri konu edilmektedir. Varlik ile ilgili temel
kabul ve tasavvurlarimizin nasil ve hangi acilardan doniistiigii; Tanri, insan ve
tabiat kavramlart ve bunlar arasindaki iligkilerde yasanan kirilmalarin dini
diistince ve pratikler iizerindeki etkileri analiz edilmektedir. Miisliiman
Kelameilarin gelistirdigi geleneksel varlik ve deger sistemlerinin, metaverse
uygulamalarmin tirettigi sanal diinyanin problemleri karsisindaki yeterliligi ve
gecerliligi elestirel bir yaklagimla incelenmektedir. Yeni Tanri, din ve insan
arayislarinin dogurdugu problemler {izerinde durulmakta ve ayrica gittikce
yogunlagan ve yayginlasan sanallagsmanmn, degerler alanindaki etkileri
tartisilmakta ve ¢oziim Onerileri sunulmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Metaverse, Varlik Tasavvuru, Islami Ilimler, Kelam,
Degerler.



The Effects of Metaverse on Our Imagination of Truth and Reality

A Discussion on the Virtualization of Being and Its Results Abstract

The effective use of technology in the fields of informatics and communication
has gone beyond the sharing of information and has begun to cause fundamental
problems such as the reorganization of information and value systems. This
process progresses by transforming established notions of existence and replacing
them with virtual worlds. Traditional belief and moral structures that base their
power, legitimacy and continuity on certain existence and value systems are
eroding. This situation necessitates the inclusion of metaverse, artificial
intelligence, transhumanism, posthumanism in current discussions of Islamic
sciences. As a matter of fact, it is observed that studies on metaverse-religion
relations have increased in our country. While Islamic sciences such as Figh,
Tafsir and Hadith are more involved in metaverse discussions from technical
aspects of practice, Kalam and Philosophy approach the subject in terms of
existence and value problems. While Islamic theologians and philosophers were
developing their theories of existence, they first discussed the issues of being fixed
and being knowable by human beings. The term hagq, which is a central concept,
is examined in a metaphysical sense referring to the existence of God, on the other
hand, it is handled at the physical level, which affirms and emphasizes the
objective status of beings and their relations. In this respect, to doubt the existence
of objects breaks God’s relationship with the universe and nullifies inferences
based on establishing relations between the sensible world and the metaphysical
world. In this study, the existence and value problems caused by the metaverse
subject are discussed. How and in what respects our basic assumptions and
conceptions about existence are transformed; The concepts of God, human and
nature and the effects of the breaks in the relations between them on religious
thoughts and practices are analyzed. The adequacy and validity of the traditional
asset and value systems developed by Muslim theologians against the problems
of the virtual world produced by metaverse applications are critically examined.
The problems caused by the search for a new God, religion, and human beings are
emphasized, and the effects of increasingly concentrated and widespread
virtualization in the field of values are discussed and solutions are offered.

Keywords: Metaverse, Imagination of Existence, Islamic Sciences, Kalam,
Values.



ikinci Ronesans: Dataizm, Metaverse ve insanhgin Psikososyal Déniisiimii
Ali BALTACI
Dog. Dr., Artvin Coruh Universitesi Ilahiyat Fakiiltesi
alibaltaci@artvin.edu.tr
ORCID: 0000-0003-2550-8698

Ozet

Aydinlanma doéneminin temel karakteri bilginin genele yayilmasi ve toplumun
bilgi temelli doniisiimiidiir. Bilim ve teknolojideki gelismelere bagl olarak artan
verinin etkili kullanim1 sanayi sonrasi toplum yapisinin yeniden diisliniilmesini
gerektirmis; bu yeni yapilanma pek ¢ok diisiiniir tarafindan ‘Ikinci Ronesans’
olarak adlandirilmistir. Aydinlanma déneminde topluma yayilan bilgiden farkli
olarak yeni donemde bireyin kendi dinamikleri ile olusturdugu veri ve bu verinin
degisim degeri 6nemsenmektedir. Bilgiye dayali teknik ilerlemenin bir sonucu
olarak ortaya ¢ikan dataizm, dijital teknolojilere bagli yasam biciminin
egemenligini savunur. Iklim degisikligi, kitlik, savaslar ve hastaliklarla bogusan
bir diinya yerine dijital bir evren yaratma fikri yaklagik yirmi yildir dataistler
tarafindan tartisilmaktadir. Sanal bir diinyada yasami yeniden kurma hayali
izerine inga edilen Metaverse, insanin dijital diinya ile etkilegsmesini miimkiin
kilarak ona yeni bir deneyim imk&n1 sunmaktadir. Bu deneyim yasamin her
alaninda gozlenen dijital donilisiimden Ote bir yasam tasavvurudur ve yakin
gelecekte insanligin bu yeni evrene gog edecegi ve tiim bedensel etkilesimlerden
Ozgiirlesecegi diisliniilmektedir. Fiziksel evrenden sanala gegis fikri insanlari
heyecanlandirsa da boylesi bir girisimin yasam pratikleri {izerindeki etkileri
tartistlmalidir. Bu calisma sanal bir evrende insanin psikososyal doniigiimiinii
dataist ve fiitiiristik bir bakis acisiyla ele alarak 6zelde insan dogasi genelde ise
toplum yapisinda yaganacak degisimlerin izlerini slirmeyi amaglamaktadir.
Anlayici paradigma etkisinde tasarlanan ¢alismada ‘tekinsizlik’, ‘mekansizlik’,
‘merkeziyetsizlik’, ‘tedirginlik’, ‘yaralanabilirlik® ve ‘yasitutulabilirlik’ gibi
distopik kavramlarin Metaverse’deki olasi etkilesimleri ele alimacaktir. Ayrica
Metaverse gibi sanal bir evren tasavvurunun felsefi temelleri ile kapitalist
ekonominin insan ve toplumu asindiran dogasi 6zelinde seffaflik ve denetimin
dataist doniisiimii de incelenecektir. Verinin panoptik ve doniistiiriicii etkisine
odaklanan ¢aligmada din, toplumsal degerler ve ahlakin dataist devinimi ve
sekiilerlesme pratikleri de tartigilacaktir. Ayrica ¢esitli sosyal psikoloji kuramlari
esliginde Metaverse gibi sanal bir diinyada insan1 ve toplumu agiklamaya ¢aligan
temel yapilarin lokasyonu incelenecek; ozellikle Metaverse i¢inde dinin nasil
varligin1 siirdiirebilecegi ve dindarligin nasil doniisebilecegi belirlenmeye
calisilacaktir. Literatiirde dataizm ile Metaverse arasindaki iliskiyi psikosoyal
acidan ele alan bir ¢caligmaya heniiz rastlaniimamistir. Bu durum 6zgiinliige vurgu
yaparken sosyal bilimler literatiiriine katki sunacak yeni degerlendirmelere yer
verilecek olmasi dnem arz etmektedir. Caligmanin dijitallesme ve birey-toplum



iliskileri ile din bilimleri alaninda yeni tiir tartigma alanlari olusturmasi da
umulmaktadir.
Anahtar Kelimeler: Sosyal Psikoloji, Dataizm, Metaverse, Dijitallesme,
Doniistim, Din.

The Second Renaissance: Dataism, Metaverse and the Psychosocial
Transformation of Humanity

Abstract

The dissemination of information and the transformation of society based on
knowledge are the central themes of the Enlightenment. Rethinking the
postindustrial society’s organizational structure has been necessary to
accommodate the effective use of data, which has expanded as a result of scientific
and technological advancements; numerous thinkers have dubbed this recent
reconfiguration ‘the Second Renaissance’. The data produced by an individual’s
own dynamics in the new period and its exchange value are given prominence, in
contrast to the information that flowed to society during the Age of
Enlightenment. Dataism promotes the hegemony of a lifestyle reliant on digital
technologies and was born out of information-based technological advancement.
Dataists have been debating the notion of building a digital universe in place of a
planet wracked by illness, war, famine, and climate change for almost two
decades. Built on the dream of creating life in a virtual world, Metaverse enables
people to interact with the digital world and offers them a new experience. This
experience is a vision of life beyond the digital transformation observed in all
aspects of life, and it is thought that humanity will migrate to this new universe in
the near future and will be liberated from all bodily interactions. People are excited
by the prospect of moving from the physical to the virtual world, yet it is important
to consider how such a move will affect daily routines. This study aims to trace
the changes to be experienced in human nature in particular and in the structure
of society in general, by considering the psychosocial transformation of humans
in a virtual universe from a dataistic and futuristic perspective. The study’s design
was influenced by the understanding paradigm, and it will be addressed how
dystopian ideas like ‘the wuncanny’, ‘non-locality’, ‘decentralization’,
‘precariousness’, and ‘grievability’ may interact in the Metaverse. The
philosophical underpinnings of a virtual universe notion like Metaverse and the
dataist revolution of transparency and control, particularly the destructive effects
of the capitalist economy on people and society, will also be discussed. The study,
which focuses on the panoptic and transformational effects of data, will also dive
into secularization practices in the context of religion, social values, and morality
as well as the dataist movement. Additionally, numerous social psychology
theories will be used to try to determine where the fundamental structures are that
attempt to explain society and humanity in a virtual world like Metaverse; it will



be specifically attempted to ascertain how religion might survive in the Metaverse
and how religiosity can alter. There hasn’t yet been a study that examines the
connection between dataism and the Metaverse from a psychosocial standpoint in
the literature. Even if this condition places a strong emphasis on uniqueness, it’s
crucial to offer fresh assessments that will advance the literature in the social
sciences. Moreover, it is intended that the study would open up novel avenues for
debate in the disciplines of religious studies, individual-society interactions, and
digitalization.

Keywords: Social Psychology, Dataism, Metaverse, Digitalization,
Transformation, Religion.



Simiilasyon Teorisi ve Teizm: Coklu Evrenler Baglaminda Bir
Degerlendirme Aykut Alper YILMAZ
Dr. Ogr. Uyesi, Ankara Sosyal Bilimler Universitesi Islami flimler Fakiiltesi
alper.yilmaz@asbu.edu.tr
ORCID: 0000-0003-3905-018X

Ozet

Sanal evrenlerdeki arsa, bina ve esyalarin satisa ¢ikarildig1 giiniimiizde, artik
gercek bireylerin yasadigi evrenlerin {iretilip iretilemeyecegi meseleleri
tartisitlmaktadir. Hatta pek cok felsefeci ve bilim insani, teknolojinin bugiinkii
hizla ilerlemeye devam etmesi durumunda, ¢ok yakin bir zamanda bizimkine
benzeyen evrenleri sanal ortamda iiretebilecegimiz kanaatindedir. Bu nokta,
meshur simiilasyon hipotezinin baslangi¢c noktasidir. Pek ¢ok felsefecinin makul
buldugu bu teoriye gore, eger biz sanal evrenler iiretebiliyorsak, iirettigimiz bu
evrenlerdeki bilingli varliklarin da kendi evrenlerini iiretebilmesi kuvvetle
muhtemeldir. Fakat bu durum, tersinden sunu da diisiindiiriir: Biz bir simiilasyon
icinde yasamadigimizdan nasil emin olabiliriz? Oxford Universitesinde gérev
yapan felsefeci Nick Bostrom, gelistirdigi bu argiimana dayanarak, kesine yakin
bir ihtimalle bir simiilasyonda oldugumuzu 6ne siirer. Zira mevcut evrenlerin cogu
simiilasyonsa, bizim ger¢ek olanda degil de sanal evrenlerden birinde yasiyor
olma ihtimalimiz ¢ok daha yiiksektir.

Pekala, icinde yasadigimiz evren, sonsuz sayida simiilasyon evreninden biriyse ve
baska evrenlerdeki bilingli varliklar tarafindan varliga getirilmis ve tasarlanmissa,
bunun teizm i¢in anlami ne olacaktir? Klasik teizm perspektifinden bakildiginda,
bu evren Tanr tarafindan yaratilmis ve tasarlanmustir. Ornegin kozmolojik
arglimani savunanlar, alemin bir baslangic1 olmasindan hareketle bir yaraticisi
oldugunu, tasarim kaniti savunuculari ise bu alemin Tanri tarafindan tasarlanmig
oldugunu 6ne siirer. Kimileri, i¢inde yasadigimiz evren disinda sonsuz sayida
evrenin oldugu fikrinin teizme aykir1 oldugunu varsayar. Yine pek ¢ok ¢alismada
¢oklu evrenler teorisinin teizme karsit bir evren anlayisi seklinde ele alindigina
rastlariz. Bu c¢alisma, simiilasyon teorisinin dogrulugunu veya yanlishgini
savunma amaci giitmemekle birlikte, bu teorinin dogru varsayilmast durumunda
teizm i¢in ciddi bir tehlike ortaya ¢ikmayacagini 6ne siirmektedir. Bunu yaparken
de ¢oklu evrenler teorisi ve teizm baglamindaki tartismalara deginilecek ve
simiilasyon evrenlerin Tanri’nin varhigiyla ¢elismedigi dne siiriilecektir.

Anahtar Kelimer: Felsefe, Din Felsefesi, Simiilasyon Hipotezi, Teizm, Coklu
Evrenler.

Simulation Hypothesis and Theism: An Evaluation in the Context of
Multiverse



Abstract

Today, when plots, buildings and items in virtual universes are put up for sale, it
is now being discussed whether the universes in which real individuals can be
produced. In fact, many philosophers and scientists are of the opinion that if
technology continues to advance at its current pace, we will soon be able to
produce universes similar to ours in the virtual environment. This point is the
starting point of the famous simulation hypothesis. According to this theory,
which many philosophers find reasonable, if we can produce virtual universes, it
is highly possible that conscious beings in these universes we produce can produce
their own universes. But this situation also suggests the opposite: How can we be
sure that we are not living in a simulation? Based on this argument, Oxford
University philosopher Nick Bostrom argues that we are almost certainly in a
simulation. Because if most of the existing universes are simulations, it is much
more likely that we are living in one of the virtual universes rather than the real
one.

Well, if the universe we live in is one of an infinite universes and was brought into
existence and designed by conscious beings in other universes, what would this
mean for theism? From the perspective of classical theism, this universe was
created and designed by God. For example, proponents of the cosmological
argument claim that the universe had a beginning, while advocates of design proof
argue that this universe was designed by God. Some assume that the idea that there
are an infinite number of universes other than the one we live in is contrary to
theism. Again, in many studies, we come across that the theory of multiverses is
handled as an understanding of the universe opposed to theism. While this study
does not aim to defend the truth or falsity of the simulation theory, it suggests that
if this theory is assumed to be true, there will be no serious danger to theism.
While doing this, the discussions in the context of the theory of multiverses and
theism will be mentioned and it will be argued that simulation universes do not
contradict the existence of God.

Keywords: Philosophy, Philosophy of Religion, Simulation Hypothesis, Theism,
Multiverse.
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Ozet

Metaverse, dijitallesen diinyanin yeni gercekligini tanimlamak i¢in kullanilan ve
son yillarda gittikce popiilerlesen kavramlardan biridir. Bu kavram, ozellikle
artirtlmis gergeklik ve NFT gibi yeni iletisim teknolojilerini i¢eren ii¢ boyutlu yeni
bir dijital alani nitelemektedir. 21.yiizyilin yeni gergekligini belirleyecegi iddia
edilen bu kavram, ayn1 zamanda ikinci bir evren olarak takdim edilmektedir. Bu
evrende dijital topluluklarin nasil bulundugu, kendilerini takipgilerine nasil
sundugu, avatarlar iizerinden olusturulan yeni kimliklerini ve inanglarini nasil
simiile ettigi gibi hususlar ise hali hazirda tartisilmaya devam etmektedir. Esasen
modern diinyada bireyin kurumsal dinlerden uzaklagma siireciyle baslayan anlam
arayisi, dijital dlinyada goriiniirlik kazanan yeni inang topluluklar1 araciligryla
yeni bir boyut kazanmaktadir. Bu yoniiyle metaverse diinyasi, modern insanin
icinde yasadig1 gergek iligkiler diinyasinin beraberinde getirdigi stress, mutsuzluk
ve bunalimlardan kurtulmak i¢in bagvurdugu alternatifler arasinda gii¢lii bir aday
konumundadir. Bu diinya, ezoterik ve gnostik inanglara ya da alternatif
kutsalliklara ilgi duyan anlam arayisindaki bireylere spiritiiel hizmetler sunacak
uygulamalar1 icermektedir. Bu uygulamalardan biri olan VR (Virtual Reality)
teknolojisi, yeni bir dijital gergeklik alanmi olarak kisinin gercek zamandan
uzaklasarak diledigi yerde ve zamanda meditasyon yapabilmesi i¢in
tasarlanmaktadir. Bu uygulama, TRIPP, MediboothVR, Kindness Meditation ve
Visutate gibi gliniimiizde modern insanin anlam arayisina cevap iirettigini iddia
eden 360 derece sanal gergeklik gozligii ile dis diinyadan uzaklasarak dijital
diinyada yer almasimi saglamaktadir. VR (Virtual Reality) teknolojisi sayesinde
bireylerin her zamanda ve isteyip hayal ettileri her yerde, fiziki diinyada
yasadiklar tiim deneyimleri gercege ¢ok yakin yasayabilecekleri ve boylece
fiziksel yagamin metaverse evrende tekrar yaratilabilecegi iddia edilmektedir. Bu
gercevede arastirmanin temel amaci, alternatif bir kutsallik formu olarak VR
(Virtual Reality) meditasyon uygulamalar1 6rneginde {i¢ boyutlu diinyanin yeni
meditasyon deneyimini ve metaverse ile iligkisi incelemektir.

Anahtar kelimeler: Metaverse, Alternatif Kutsallik, Dijital Topluluklar, VR
(Virtual Reality) Meditasyon.



The Metaverse and Alternative Holiness Pursuits: The Case of Vr
Meditation

Abstract

The metaverse is one of the concepts used to describe the new reality of the
digitalized world and has become increasingly popular in recent years. This
concept characterizes a new three-dimensional digital space, which includes new
communication technologies, in particular augmented reality and NFT. Twenty
first century this concept, which is claimed to determine the new reality of the
century, is also presented as a second universe. Issues such as how digital
communities exist in this universe, how they present themselves to their followers,
and how they simulate their new identities and beliefs created through avatars are
still being discussed. Essentially, in the modern world, the individual search for
meaning, which began with the process of moving away from institutional
religions, is gaining a new dimension through new faith communities that have
appeared in the digital world. In this aspect, the metaverse world is a strong
candidate among the alternatives that modern people resort to in order to get rid
of the stress, unhappiness and depression brought about by the real world of
relationships in which they live. This world includes practices that will provide
spiritual services to individuals in search of meaning who are interested in esoteric
and gnostic beliefs or alternative sacraments. One of these applications, VR
(Virtual Reality) technology, is designed as a new digital reality area so that a
person can meditate anywhere and at any time by moving away from real time.
This application, such as TRIPP, MediboothVR, Kindness Meditation and
Visutate, allows you to take place in the digital world by moving away from the
outside world with 360 degree virtual reality glasses that claim to produce answers
to the search for meaning of modern people today. It is claimed that thanks to VR
(Virtual Reality) technology, individuals can live all the experiences they
experience in the physical world very close to reality at anytime and anywhere
they want and imagine, and thus physical life can be recreated in the metaverse
universe. In this context, the main purpose of the research is to examine the new
meditation experience of the three-dimensional world and its relationship with the
metaverse on the example of Vr meditation applications as an alternative form of
holiness. Keywords: Metaverse, Alternative Holiness, Digital Communities, Vr
(Virtual Reality) Meditation.
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Metaverse evreni; fiziksel ve dijital diinyanimn birlestigi, fiziksel konuma bagli
kalmadan insanlarin dijital temsilcileri avatar beden vasitastyla bir araya gelip
sosyallesebilecegi, oyun oynayabilecegi, calisabilecegi giindelik yasamlarini
siirdlirebilecegi bir evrendir. Metaverse ile ilgili gelismeler beden konusunda
yapilacak tartigmalara zemin olusturma bakimindan 6nemli olabilir. Bu baglamda
bu ¢alismanin odak noktas1 avatar beden kavrami 6zelinde bedenin konumudur.
Beden kavrami diisiince tarihinde kendine son donemlerde yer bulabilmistir.
Beden bir yandan “varolugsal bir temel” olarak kurgulansa da daha ¢ok kiiltiiriin
bir nesnesi olarak ele alinmistir. Metaverse evreni de yeni bir kiiltlir ortam1 olarak
kargimiza ¢iktigindan beden hakkinda yeni problemlerin ortaya ¢ikmasi sz
konusudur. Bu sorunlarin bazilar1 su sekilde ifade edilebilir: Kendi kendimin
avatar1 benim neyim olur? Avatarim benim bedenim midir? Avatarim nasil ayni
anda hem “ben”, hem de benden baska bir sey olabilir? Kisi kendi iizerinden
baskalik deneyimini yasayabilir mi? Bir ben ve beden tasarimina sahip olmak ne
derece miimkiin olacaktir?

Avatar bedenlerle ilgili bu ¢alisma ruh-beden diializmi konusuna egilmeyi de
gerektirmektedir. Kelam ilmi ruh ile bedeni ayirmayan bir disiplin olsa da diisiince
tarihinde uzun bir zaman ruhun bedenden {stiin oldugu goriisii savunulmustur.
Buna goére beden yalnizca bir aracidir. Daha sonra bedenin 6ne ¢ikarildig:
fenomenolojik bakis a¢is1t 6ne ¢ikmistir. Buna gore beden olmadan diisiincenin
olmas1 imkan dahilinde degildir. Ciinkii beden, kisinin kendi kendine dokunmas1
araciligryla kendisi hakkinda diisiinebilme imkanimi saglamaktadir. Bu diisiinme
beden iizerinden benin kurulmasini saglamaktadir. Bunun yani sira beden,
etkilesimsel, kiiltlirel ve ayni derecede diinyada olandir. Diinya da bedenin
algiladig1 tarzda sekillendirilmektedir. Transhiimanizm ve metaverse gibi
kavramlar ise bedeni yeniden bir araci konumuna indirmeye ve bazi bedenlerin
bazi bedenler karsisinda iistiin oldugu diisiincesine kapi aralayabilir. Metaverse
evreninde insanlar baska varliklarin beden goriiniimlerini, drnegin bir kediyi,
avatar bedenleri olarak secebilmektedir. Oysa Aristoteles’e gore “Her beden
kendine 6zgii bir bicime ve sekle sahiptir ve ruhun bagka bedene girmesi, asag1
yukart fliit yapan marangozun sanatinin fliitlerden geldigini séylemek gibidir. (...)
Bir orsle fliit sesi, bir fliitle 6rs sesi ¢ikarilamadigi gibi bir at bedeniyle de insan
ruhuna sahip olunamaz. Her ruh kendi bedeni igin 6zel oldugu gibi, her beden de
kendi ruhu i¢in 6zeldir.” Ruh ve beden ikiligi baglaminda ele alinacak bu ¢aligma



deri ben/ deri beden ve avatar ben/ avatar beden kavramlar1 etrafinda
sekillendirilecektir.

Anahtar Kelimeler: Avatar, Deri Ben, Beden, Baskalik.
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Dijital/sanal ve teknolojik gelismeler, birey ve toplumlarin yasaminda oldukca
onemli ¢ok boyutlu degisimlere yol agmistir. Bu siire¢ ayn1 zamanda giindelik
hayati ¢ok boyutlu olarak sanal evrene aktarmanin ve eklemlemenin zorunlu bir
sonucu olarak kendini gdstermistir. Diger bir degisle sanal yasamin ¢ok boyutlu
kusatilmighigi ve hegemonyasi, bireysel ve toplumsal hayatta sarsilmaz bir
gerceklik olarak kendini insa etmektedir. Bu sanal gerceklik son donemde
ozellikle Metaverse’e dair icerik ve kurgularla birlikte zamanla ¢esitlenmis ve
zenginlesmis goriinmektedir. Gergekligi artirilmis (AR: Augmented Reality)
sanal igerikler barindiran Metaverse (0te evren/evren Otesi), kullanicilarina
etkileyici ve cezbedici li¢ boyutlu arayiiz ve avatarlarla sanal diinyalar kurma
imkan1 sunan bir dijital platformdur. Giindelik yasamin neredeyse her alaninin
avatarlar araciligiyla varsayimsal olarak kurgulandigi Metaverse, bir anlamda
oyun/eglence, haz, imaj ve tiiketim odakl1 bir paralel evren sanallastirmasidir. Bu
ger¢evede calisma, giindelik birgok faaliyet veya aktivitenin gergeklestirildigi
Metaverse’te dini ve toplumsal tezahiirler nelerdir? sorunsalini elestirel bir tarzda
tartismaya girismektedir. Calismada nitel yontem ve dokiimantasyon teknigi
tercih edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Din Sosyolojisi, Metaverse, Sanallastirma, Din, Toplum.

Religious and Social Manifestations in the Metaverse: A Critical Approach

Abstract

Digital or virtual and technological developments have led to very important
multidimensional changes in the lives of individuals and societies. This process
has also manifested itself as a necessary result of transferring and articulating daily
life to the virtual universe in a multidimensional way. In other words,the
multidimensional siege and hegemony of virtual life has established itself as an
unshakable reality in individual and social life. This virtual reality seems to have
diversified and enriched lately, especially with the content and fictions of the
metaverse. Metaverse (beyond the universe), which contains virtual content with
augmented reality, is a digital platform that offers its users the opportunity to
create virtual worlds with an impressive and attractive 3D interface and avatars.
metaverse, in which almost every area of daily life is hypothetically fictionalized



through avatars, is in a sense a parallel universe virtualization focused on games
or entertainment, image, hedonism and consumption. In this context, what are the
religious and social manifestations in Metaverse, where many daily activities are
carried out? engages in a critical discussion of its problematic.

Keywords: Sociology of Religion, Metaverse, Virtualization, Religion, Society.
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Glinlimiizde iletisim ve internet teknolojilerinin geldigi son nokta fiziksel diinya
ile sanal diinyanin bir araya getirildigi Metaverse’tiir. Fiziksel diinyada goriilen,
duyulan, hissedilen, yapilan, sdylenen pek ¢ok seyin Metaverse ekosistemlerinde
kullanicilarn dijital temsilini ifade eden avatarlar aracilig ile alternatif bir yagam
gelismektedir. Islam hukuku acisindan tasvip edilmeyen bazi tasarruflara sebep
olacak diye Metaverse teknolojisine biitiiniiyle karsi ¢ikmak dogru bir yaklagim
olmayip aksine Miisliimanlarm bunu firsata cevirmesi gerekmektedir. Islam
hukukuna gore, Metaverse ekosistemlerinde de yaganilmasi 6ngoriilen hayat tarzi,
helal yasamdir. Biitiin insanlik icin heldl yasamin amaci, zaririyydt-i-hamse
olarak bilinen bes temel unsurun, yani, canmn, malin, dinin, aklin, neslin
korunmasidir. Islam hukukunda araglarin da amaclar gibi mesru olmasi esastir.
Islam hukukuna gore neslin korunmasi maksadina yonelik olarak yeni nesle,
Islam’da iman-amel, inang-ibadet biitiinligii bilinci siirekli olarak islenmelidir.
Islam hukukunun karakteristik ozelliklerinden birisi olan din-ahlak-hukuk
biitiinliigii cergevesinde fiziksel hayatta oldugu gibi, Metaverse ekosistemlerinde
de heldl yasam icin dinl ahlaki degerlerin gdzetilmesi gerekmektedir.
Metaverse’le ilgili kullanilacak teknolojilerin uygulanmasinin uzmanlik egitimi
gerektirdigi i¢in, Metaverse eckosistemlerinde gergeklesecek sanal yasamin
beraberinde getirecegi fikhi soru ve sorunlara cevap ve ¢Oziim {retilmesi
noktasinda hem teknik anlamda hem de Islam hukuku alaninda interdisipliner ekip
caligmalarimin yapilmasi kaginilmazdir.

Anahtar Kelimeler: Islam Hukuku, Metaverse, Heldl Yasam Tarzi, Web3,
Makasid, Dijital/Sanal, Avatar.

A Look at the Metaverse from the Perspective of Islamic Law

Abstract:

Today, the final destination of communication and internet technologies is the
Metaverse, where the physical and the virtual world are brought together. An
alternative life is developing through avatars that express the digital representation
of users in the Metaverse ecosystems, as they are seen, heard, felt, done and said
in the physical world. It will not be a right approach to completely oppose
Metaverse technology due to its some possible disapproval aspects by Islamic law,



but on the contrary, Muslims should turn it into an opportunity. According to
Islamic law, the way of life that is envisaged in the Metaverse ecosystems is halal
life. The purpose of halal life for all humanity is the protection of the five basic
pillars known as zaririyydt-i-hamse, namely, the protection of life, property,
religion, reason and generation. In Islamic law, it is essential that the means are
legitimate, just like the ends. It is necessary to take precautions and make
national/international legal regulations regarding the purposeful use of the
Metaverse, which poses potential advantages, disadvantages and risks in different
aspects of life. According to Islamic law, in order to protect the generation,
awareness of the integrity of faith-deeds, faith-worship in Islam should be
continuously highlighted to the new generation. Within the framework of the
integrity of religion-morality-law, which is one of the characteristic features of
Islamic law, religious moral values must be observed for halal life in the
Metaverse ecosystems, as well as in physical life. Since the technologies to be
used in the Metaverse requires a specialized training, it is inevitable to conduct
interdisciplinary team work in technology and Islamic law to provide solutions to
both figh and virtual life issues of the Metaverse ecosystems.

Keywords: Islamic Law, Metaverse, Halal Life Style, Maqgasid, Web3,
Digital/Virtual, Avatar.
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Teknolojide yasanan hizli gelismeler sosyal medya platformlarin1  da
cesitlendirerek gelistirmigtir. Son donemde ortaya ¢ikan en 6nemli dijital yenilik
metaverse olmustur. Metaversede sanal diinyadaki sohbet ve paylasimlardan
farklh olarak avatarlar ile farkli bir diinyada yasam tecriibesi sunulmaktadir.
Insanlarmn ikinci hayati (second life) olarak tanimlanan metaversede insanlar
gergcek hayattaki yasam standartlarindan farkli olarak istek ve arzulariyla
hayallerini kurduklar1 bir diinya insa etmektedirler. Metaversede diger sosyal
medya platformlarindan farkli olarak fiziki diinyada yapilan hemen her seye yer
verilmekte, tabiri caizse meta toplum olusmaktadir. Avatarlar araciligiyla bu yeni
diinyanin egitim, spor, sanat, ticaret gibi pek ¢ok alanda sundugu imkanlar
kullanilabilmektedir. Metaverse ile olusan toplumsal hayatin karmasik ve ¢ok
boyutlu iligkiler igeren yapisi menfaat catigmalari, hak ihlalleri ve toplumsal
diizensizlik gibi istenmeyen neticelere neden olabilmektedir. Bu sorunlarin
¢Oziimii i¢in gercek diinyadaki hukuk kurallart m1 gegerli olacak yoksa
metaverseye has bir hukuk sistemi mi olusturulacak tartigmasi giindeme gelmistir.
Hukuk, toplum hayatinda kisilerin birbirleriyle ve toplumla olan iligkilerini
diizenleyen ve yerine getirilmesi kanun giicliyle desteklenmis toplumsal kurallar
biitiinii olarak tanimlanir. Buna gore hukukun gayesi kisisel hak ve 6zgiirliikleri
giivence altina almak, birey ile toplum arasi iliskileri diizenlemek ve sosyal adaleti
temin etmektir. Dolayisiyla metaverse platformunda yapilacak islemlerde kisisel
haklarin korunmasi, ihlal ve suiistimallerin engellenmesi, sugun ve cezanin
belirlenmesi, suglunun tespiti, yargilanma usullerinin ve cezalarin belirlenmesi
6nem arz etmektedir. Hukuku ¢igneyen, kisisel hak ve 6zgiirliikleri hice sayan,
mala ve avatarlara zarar veren Kkisilerin cezalandirilmasi su¢ islenmesinin
onlenmesi ve suca egilimleri olanlarin 1slahi i¢in gereklidir. islam hukukunda
zarurat-1 hamse olarak adlandirilan can, din, nesil, akil ve malin korunmasi
amacityla fiziksel diinyada hukuksal diizenlemeler yapilmis, bu diizeni bozanlar
ceza yaptirimina tabi tutulmustur. Fiziki diinyada toplumsal huzurun saglanmasi
i¢in getirilen bu diizenlemelerin insanlarin ikinci diinyas1 olarak ciddi ragbet géren
metaversede nasil bir sekil alacagi onemli bir sorun olarak karsimizda
durmaktadir. Calismada bu sorunun ¢6ziimiine katki sunmak adina metaversede
gerceklesen hak ihlalleri, kisisel verilere, dijital varliklara, mala ve avatarlara
saldir1 gibi olumsuzluklarm Islam ceza hukukundaki sug tasavvuru ve ceza
politikas1 acisindan degerlendirilmesine yer verildi. Anahtar Kelimeler: Islam
Hukuku, Sug, Ceza, Metaverse, Avatar.



Metaverse in Terms of Islamic Criminal Law

Abstract

The rapid developments in technology have also diversified and developed social
media platforms. The most important digital innovation that has emerged recently
has been the metaverse. In Metaverse, unlike the chats and shares in the virtual
world, a life experience in a different world is offered with avatars. In the
metaverse, which is defined as the second life of people, people are building a
world in which they dream with their wishes and desires, different from their
reallife living standards. Unlike other social media platforms in the metaverse,
almost everything that is done in the physical world is included in this world, so
to speak, a meta-society is formed. Through his avatars, he can use the
opportunities offered by this new world in many fields such as education, sports,
art and commerce. The complex and multidimensional structure of social life
formed by the metaverse can cause undesirable consequences such as conflicts of
interest, violations of rights and social disorder. For the solution of these
problems, the debate on whether real-world legal rules will be valid or whether a
legal system specific to the metaverse will be created has come to the fore. Law
is defined as a set of social rules that regulate the relations of individuals with each
other and society in social life and whose fulfillment is supported by the power of
law. Accordingly, the purpose of law is to secure personal rights and freedoms, to
regulate relations between the individual and society, and to ensure social justice.
Therefore, in the transactions to be made on the metaverse platform, it is important
to protect personal rights, prevent violations and abuses, determine the crime and
punishment, determine the criminal, determine the trial procedures and penalties.
Punishment of people who violate the law, disregard personal rights and freedoms,
and damage property and avatars is necessary for the prevention of crime and the
rehabilitation of those who have a tendency to crime. Legal arrangements have
been made in the physical world in order to protect life, religion, generation, mind
and property, which is called zarurat-1 hamse in Islamic law, and those who violate
this order are subject to criminal sanctions. It is an important problem how these
regulations, which are brought to ensure social peace in the physical world, will
take shape in the metaverse, which is in serious demand as the second world of
people. In the study, in order to contribute to the solution of this problem,
negativities such as rights violations in the metaverse, attacks on personal data,
digital assets, properties and avatars were evaluated in terms of the concept of
crime and criminal policy.

Keywords: Islamic Law, Crime, Punishment, Metaverse, Avatar.
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Birgok ayet, hadis ve tarihsel 6rnekler géz &niinde bulunduruldugunda Islam
teolojisinde ve kiiltiiriinde bilginin ve bilginin ihracinin ve ithalinin 6nemli oldugu
goriilmektedir. 21. Yiizyil, bilgi, beceri ve teknolojinin gelismesini merkeze alan
bir ¢ag olarak hem bireylerin hem de toplumlarin hayatlarmi sosyal degisim
acisindan oldukca etkilemistir. Gegmise kiyasla bu sosyal degisimler, gesitli
kiiresel olgularla birlikte daha hizli yasanmaktadir. Gilinimiizde internet ve
teknoloji, bu degisimlerin hem kaynagi hem tasiyicisi hem de nesnesidir. Sosyal
bilimlerde toplumlarin bilgi ve beceri diizeyi, teknolojiye olan egilimleri,
ekonomik karmasiklik (ekonomik kompleksite) endeksi ile temsil edilmektedir.
Ekonomik karmasiklik endeksi Harvard ve MIT {iniversitelerinde farkli
alanlardan gelen bir grup bilim insani tarafindan gelistirilmistir. Endeksin temel
amaci bir toplumun bilgi diizeyinin en rahat sekilde iiretip ihrag ettigi {irtinlerde
gozlemlenebilmesi {izerine kurgulanmistir. Bu endekse gore iilkelerin sahip
olduklar bilgi ve beceri, diger iilkelerde de az bulunursa ekonomik karmasiklik
diizeyi ilgili iilkenin o kadar yliksek olacaktir. S6z gelimi cep telefonu tliretmek
icin ¢ok farkli yetkinliklerin bir araya gelmesi gerekmektedir. Diinya {ilkelerinde
bu kadar farkli bilgi ve beceriyi bir araya getirecek az sayida iilke vardir. S6z
konusu bu az bilgi ve beceriye sahip olmak, ilgili {ilkenin ekonomik karmasiklik
diizeyinin yliksek olmasi anlamina gelmektedir. Diger taraftan {ilkelerin bilgi ve
beceri agisindan mevcut olan sermayelerinin benzer ve bagka alanlara transfer
edilebilirligi ekonomik karmasikligi artirmaktadir. Farkli bir ifadeyle sahip olunan
bilgi ve beceri, yeni ortaya ¢ikacak {irlinlerin somutlastiriimasini dogrudan
etkilemektedir. Ornegin bir iilke motosiklet iiretirken bu yetkinliklerini araba
tretmeye aktarabilir. Ancak iiretim yapist tarim triinleri veya tekstil {irinleri
agirlikli ise bu durumda araba liretmesi ¢ok zor olacaktir. 21. Yiizyil post
endiistriyel toplumlari en énemli {iretim giicii bilgiye, beceriye ve inovasyona
dayali iiretim yapilaridir. Dolayisiyla teknoloji ve bilgiye dayali iiriin iireten
iilkelerin metaverse evrenine ve ekonomisine ve nihayetinde bu modelin
olusturdugu toplumsal ve Kkiiltiirel yeniliklere entegre olmalar1 daha kolay
olacaktir. Bu baglamda metaverse diinyasinda toplumlarin iiretim giigleri ve
maddi kosullar acisindan uygunlugu gerekli sosyal degigsimlerin yasanmasini
miimkiin hale getirir. Metaverse evreni ve ekonomisi ve bunun sonucunda agiga
cikacak metaverse kiiltlirliniin olusumunda etkin olacak toplumlar bu maddi



kosullara sahip olanlar olacak ve bu yapilarin {iretiminde rol alan toplumlar ise
sosyal degisimlerin gidisatlarinin yonlenmesine liderlik edecektir. Bu baglamda
bu calismada Islam iilkelerinin bilgi, beceri ve teknolojiyle olan iliskisini
gostermek amaciyla bir toplumun bilgi beceri ve teknolojik yetkinliklerinin iiriine
yansimasini gosteren ekonomik karmasiklik endeksinin gorsellestirilmis hali olan
{iriin uzay1 iizerinden bazi secilmis Islam iilkeleri 6rnekleminde betimsel bir
karsilagtirma yapilacaktir.

Anahtar Kelimeler: Metaverse, Islam Toplumlari, Ekonomi, Teknoloji, Post
Endiistriyel Toplum.



Metaverse ve Posthumanin Muhtemel Riskleri:
Ekonomi ve Paranin Ayrismasi
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Ozet

Bu ¢alisma, metaverse teknolojisinde posthumani bekleyen ¢ok énemli bir riski
incelemektedir. Bu risk, yeni-insan icerimi olarak posthuman i¢in sanal
yasantilarin gergek yasantilari baskilamasidir. Calisma bu riski, doga ile teknoloji,
ekonomi ile para ve din ile metaverse arasindaki muhtemel iliski pratiklerinden
hareketle somutlastirmaya ¢abalamaktadir. Doga, insan, kiiltiir, din ve ekonomi
gergek birer biitiin olarak yatirim konusu olan sanal yasami anlamli kilan
etkenlerdir. Metaverse sanal yasama iligkin “ikinci diinya” literatiiriine karsilik
gelmekte ve “ikinci yasam” literatliriiniin rakibi olarak One ¢ikmaktadir.
Metaverse yatiriminin aragsal karakterine gore davranmak ve onu gercek
diinyanin 6niine almamak gerekmektedir. Paranin insan faktoriinii 6nemseyen {i¢
islev yerine merkezsizlesmis finansa dayanarak sadece degisim degeriyle
0zdeslesmesi ekonomi ve gercek yasama bir tehdit yaratabilir. Bunun en dogru
izlenebilecegi drnek dinin gergek yasam yerine sanal yasamda anlamli kilinmasi
girisimidir. Bu nedenle calisma Islam’in metaverse olanagmi sadece egitim
seviyesinde kullanabilecegini, ama dinsel ritiiellerin ger¢cek yasamda yapilmasi
gerektigini savunmaktadir. Cilinkil gercegin sanala kiyasla onceliginin devam
etmesi insanin simgesel bir degisim aracina olan dnceliginin korunmasi anlamina
gelmektedir. Posthumanin toplumsal bir sizofreniye dugar olmamasi igin doga,
insan, kiiltiir, din ve ekonominin korunmasi gerekmektedir.

Anahtar Kelimeler: Metaverse, Posthuman, Ekonomi, Para, Post-kolonyalizm,
Islam.

Possible Risks of the Metaverse and the Posthuman: The
Separation of the Economy and the Money

Abstract

This study examines a very important risk that awaits the posthuman in the
metaverse technology. This risk is that the virtual experiences overquell the real
lives for the posthuman as the new-human implication. The study tries to embody
this risk based on the possible practices of the relationship between the nature and
the technology, the economy and the money, the religion and the metaverse. The
Nature, the man, the culture, the religion and the economy are the factors that
make virtual life meaningful as a real whole. The metaverse corresponds to the
“second world” literature on virtual life and stands out as a rival to the “second



life” literature. It is necessary to act according to the instrumental character of the
metaverse investment and not to put it in front of the real world. The identification
of money only with exchange value, based on decentralized finance instead of
three functions that care about the human factor, can pose a threat to the economy
and the real life. The best example of this is the attempt to make the religion
meaningful in the virtual life instead of the real life. For this reason, the study
argues that Islam can use the metaverse opportunity only at the educational level,
but that the religious rituals should be done in the real life. Because the
continuation of the priority of the real compared to the virtual means that the
priority of the human being over a symbolic means of change is preserved. In
order for the posthuman not to fall into a social schizophrenia, the nature, the man,
the culture, the religion and the economy must be protected.

Keywords: The Metaverse, The Posthuman, The Economy, The Money,
PostColonialism, Islam.



Metaverse Arsa Almlarinda Sandbox Lisans Sozlesmesi Uzerinden
Miilkiyet Hakkinin Islim Hukuku Acisindan Degerlendirilmesi
Nurten Zeliha SAHIN
Dog. Dr., Manisa Celal Bayar Universitesi [lahiyat
Fakiiltesi nurtenzeliha.sahin@cbu.edu.tr ORCID: 0000-
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Ozet

Gayrimenkul yatirim bugiin i¢in en karli yatirim haline gelmistir. Metaversede
arsa alimi da bu baglamda ragbet goren yatirimlardan birisi olmustur. Son
donemlerde metaversede arsalarin binlerce dolara satilmasi ve {ilkemizde de
eticaret sitelerinden birisi olan sahibinden.com da satisa sunulmasi, sanal ortamda
gayrimenkullerin yatirimcilarin dikkatini ¢ektigini gdstermektedir. Metaversede
arsa alimlarinin artmast ile sanal alemde gayrimenkul sahibi olmanin giivenilir bir
yatirim olup olmadigi sorusu sorulmaya baglandi. Burada 6ncelikle metaversede
gayrimenkul aliminin ger¢ek anlamda bir deger olusturup olusturmadigi, cevabi
aranacak bir soru olarak dniimiizde durmaktadir. Bunun i¢inde yarar, kitlik, arzu,
satin alma giicii seklinde bir seyin deger olusturmasi i¢in aranan 6lgiitler iizerinden
metaversede alinan gayrimenkullerin gercek anlamda bir deger olusturup
olusturmayacagmin degerlendirilmesi gerekmektedir. ikinci 6nemli nokta ise
metaversede alnan bir gayrimenkul {izerinde tam bir miilkiyetin kurulup
kurulamayacagidir. Bu baglamda bir miilkiin iizerinde istenildigi gibi tasarruf
etme ve bagkalarini bu miilkiyetin tasarrufundan engelleme hakkinin bu arsalarda
ne kadar gecerli olabilecegi de degerlendirilmesi gereken diger bir husustur.
Burada oncelikle arsa alimlarinda baglayict olan miilkiyet hukuku degil
metaverseye giriste cogu kisinin okumadan onayladig1 kullanim sartlarini igeren
sO0zlesmedir. Bu lisans sozlesmelerindeki maddeler baglaminda arsa alimlarmin
tam miilkiyeti ortaya cikartip ¢ikartmayacagi, izerinde durulmasi gereken hukuki
bir konu olmaktadir. Islam hukukunda 6ncelikle bir seyin akde konu olabilmesi
i¢in o seyin fayda sagliyor olmasi, toplumsal olarak kabul edilen bir deger ifade
etmesi gerekir. Diger taraftan Islam hukuku ma‘diimun ve tam olarak teslimiyeti
gerceklesmeyenin satigini gegerli kabul etmemistir. Diger bir yonii ile de esya ve
kisi arasinda baglant1 bugiin ayni hakki ifade eden milk kavrami ile kurulur. Milk,
bir kisinin sahip oldugu sey iizerinde tam miilkiyet hakkini ifade eder.
Metaversede satis1 gerceklesen arsalar lizerinde bu hakkin kurulabilmesinin ilk
etapta kabul edilen lisans s6zlesmesi baglaminda ne kadar miimkiin olabileceginin
degerlendirilmesi, konuya agiklik kazandirmada dnemli oldugu goriilmektedir. Bu
baglamda bu calismada, en ¢ok arsa alim, satimma konu olan metaverse
platformlarindan birisi olan Sandbox kullanim kogullarini igeren sdzlesme,
orneklem olarak incelenecektir. Islam hukuku acisindan bu sézlesmede yer alan
maddeler 15181nda sanal evrende alinan gayrimenkul iizerinde tam bir miilkiyetin
gerceklesip gerceklesmeyecegi degerlendirilecektir. Bu ¢aligma metaverse arsa
alimlarmin hukuki boyutunu, Islam hukukunun bir seyin miilk haline déniismesi



icin belirledigi kistaslar agisindan ele alacaktir. Bu anlamda bu ¢alismanin, hukuki
acidan konunun daha bilinir bir hale déniismesine katkida bulunabilecegi
diistiniilmektedir.

Anahtar Kelimeler: islam Hukuku, Metaverse, Benzersiz Jeton (NFT), Son
Kullanict Lisans Sozlesmesi, Miilkiyet.
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Ozet

Ogretmenlik mesleginin, insanligin var oldugu giinden beri mevcut olan kadim bir
ugras alani oldugu bilinmektedir. Giiniimiizde 6gretmenlik meslegi; sosyal,
kiiltiirel, ekonomik, bilimsel ve teknolojik boyutlar1 olan alaninda 6zel uzmanlik
bilgisine ve bir takim mesleki yeterliliklere sahip olmay1 gerektiren egitimle ilgili
bir ugras alam olarak tanimlanmaktadir. Ogretmenlerin rol ve sorumluluklari;
toplumsal yapida, 6grenci profilindeki degisimlere, egitim bilim alaninda yeni
yaklagimlarin ortaya ¢ikmasina, egitim alaninda gergeklesen yasal diizenlemelere,
uluslararasi gelismelere, bilim ve teknolojideki ilerlemelere bagli olarak tarihsel
siire¢ igerisinde degisiklik gdstermistir. Ornegin baslangigta var olan &gretme
siire¢ ve tekniklerinin tiimiine karar veren otorite merkezli 6gretmenlik anlayisi,
Ogrencinin 6grenme Ozelliklerini dikkate alan ve onu 6greneme siirecine dahil
eden bir anlayiga evrilirken buradan da bir rehber-kolaylastirici olma roliine
evrilmigtir. 19. yilizyildan baslaylp 20 yy ivme kazanan bilimsel gelismeler
akabindeki teknolojik ilerlemeler Ogretmenleri, 6zellikle egitim teknolojileri
konusunda, donanimli olamaya zorlamis bu ihtiyag Covid 19 siireci ile kendisini
iyice hissettirmistir. Diger taraftan Endiistri 4.0 ile hayatin her alanini kusatan
dijitallesme olgusu, egitim alaninda ve ogretmenlik mesleginden beklenen
beceriler konusunda ciddi bir doniisiime yol agmistir. Geldigimiz noktada bu
doniisiimiin son halkasini, su anda avatarlar yoluyla -ama ileri de muhtemelen
meta-human denilen dijital insan koplayalar1 ile- dahil olunabilen bir 6te/ sanal
evren (metaverse) olusturmaktadir. Metaverse, gergek diinyadakine benzer sosyo-
ekonomik faaliyetlere olanak saglayan sanal bir diinya olarak tanimlanmaktadir
ve son birka¢ yildir hemen hemen her alani kapsayabilecek muhtemel etkileri
dolayisiyla giindem olmaktadir.

Bu calisma, dijitallesme ile beraber zaten sorgulanmaya baslayan mesleklerin
gelecekleri  konusunu  Ogretmenlik  meslegi  cercevesinde  tartigmayi
amaglamaktadir. Yasanan gelismeler 6gretmenlik meslegi agisindan ne anlam
ifade etmektedir? Metaverse ortam1 bu meslek i¢in yok edici bir tehdit midir yoksa
aksine firsatlar mi1 icermektedir? Metaverse 6gretmenlik meslegini nasil ve hangi
yonde degistirebilir? sorulari bu ¢alismanin cevap bulmak istedigi sorulardir.
Ayrica, ¢alisma genel c¢ercevede Ogretmenlik 6zelde ise din egitimi/6gretimi
ogretmenliginin de gelecegini ilgili sorular baglaminda sorgulamak niyetindendir.

Calismada, nitel bir arastirma yaklagimi benimsenerek literatiir taramasinin
ardindan veri toplama araci olarak dokiiman analizi yontemi kullanilacak, veriler



icerik analizine tabi tutulacaktir. Elde edilen veriler 1s1ginda bir 6gretmenlik ve
hassaten din egitimi Ogretmenliginin metaverse baglaminda gelecegine dair
degerlendirmelerde bulunulacaktir.

Anahtar Kelimeler: Ogretmenlik Meslegi, Metaverse, Meta-Human.

From teacher to “Meta-teacher”: The Metaverse and the Future of the
Teaching Profession

Abstract

It is common knowledge that the teaching profession has existed since the
beginning of human history. The teaching profession is now seen to be a job in
the educational field that has social, cultural, economic, scientific, and technical
elements and calls for a unique set of skills and professional abilities. The
historical process has seen changes in social structure, student characteristics, new
approaches in educational science, legislative requirements in the field of
education, global developments, and scientific and technological advancements
that influence the duties and responsibilities of teachers. For instance, the
authority-centered approach to teaching, which at first decided on all instructional
strategies and methods, later developed into one that considered the student’s
learning preferences and included him or her in the learning process and, from
there, into the role of a guide and facilitator. A demand for teachers to be equipped,
particularly in educational technology, emerged with the COVID-19 process as a
result of scientific and technical advancements that began in the 19th century and
accelerated in the 20th. On the other hand, the phenomenon of digitalization
brought about by Industry 4.0, which permeates every part of life, has had a
significant impact on education and the competencies required of teachers.
Currently, a beyond/virtual universe (metaverse), which can be accessed by
avatars but may eventually be accessible through digital human duplicates known
as meta-humans, is the last link in this change. In recent years, the word
“metaverse,” which refers to a virtual world that can be used for social and
economic activities like those in the real world, has gotten a lot of attention
because of what it could mean for almost every industry.

This study intends to analyze the futures of professions within the teaching
profession that have already begun to have their futures questioned by
digitalization. What are the implications of these changes for the teaching
profession? Is this profession under threat from the metaverse environment, or
does it offer opportunities? The goals of this project are to provide answers to the
concerns of how and how much the Metaverse can alter the teaching profession.
The study also wants to look into important questions about the future of teaching
and religious education/teaching in particular.



After conducting a literature review and collecting data using a document analysis
method, the study will use a qualitative research approach and subject its findings
to content analysis. Evaluations of the future of teaching, particularly religious

education teaching in the context of the metaverse, will be made in light of the
data acquired.

Keywords: Teaching Profession, Metaverse, Meta-Human.
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Metaverse ya da bagka bir ifadeyle ¢oklu/sanal evren kavraminin 1992 yilinda
Neal Stephenson tarafindan yazilan Snow Crash romaniyla giindeme geldigi kabul
edilmektedir. Bilgisayar kullaniminin hayatimiza yaygin bi¢imde girdigi doksanl
yillardan (Webl) giinlimiize kadar egitim teknolojilerinde koklii bir doniisiim
yasandig1 ifade edilebilir. Ozellikle 2011 yilindan itibaren akilli telefonlarim,
Web2 araglarinin  ve giyilebilir teknolojilerin artan kullanimiyla yeni
sorular/sorunlar da giindeme gelmistir. 2020 yilinda yasanan kiiresel salgin
nedeniyle zaruri hale gelen uzaktan egitim, aslinda var olan fakat giindeme
tasinmamis pek ¢ok kavrami goriiniir kilmistir. 2021 yilinda ise sadece bir sirket
adi degisikligi diyemeyecegimiz “Meta” hayatin hemen hemen her alaninda bir
yenilik olarak varligini hissettirmistir. Her ne kadar metaverse igin yeterli
altyapmin olusmasinin ve eszamanli/aktif olarak deneyimlenmesinin zaman
alacagi bilinse de iilkemizde popiiler konular arasma hizla giris yapmistir. Bu
tebligde, glindemde olan bu teknolojinin egitim alaninda varligindan yola
cikilarak DKAB (Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi) derslerinde kullaniminin neyi
degistirecegi/degistirmeyecegi tartisilmistir. Bir diger ifade ile Web2 araglarinin
DKAB derslerinde kullanim tecriibesinden hareketle Web3 teknolojisinin
etkisinin ne olacagi/olmayacagi tespit edilmeye caligilmistir. Metaverse; artirilmis
gerceklik, sanal gerceklik, karma gerceklik, genisletilmis gergeklik gibi
kavramlar1 bir araya getirerek bizzat “iginde” olacagimiz bir evren sunmaktadir.
Bu evrenin yerlisi olup olmamak ayr1 bir tartisma alani olsa da egitim i¢in ne ifade
ettigini bilerek egitime yonelik icerigini sekillendirmek ve muhtemel
sorulara/sorunlara hazir olmak gerekmektedir. Bu amacla hazirlanan teblig,
dokiimantasyon yontemi ile iki bashikta tasarlanmistir. 1lki, metaverse
teknolojisinin pek ¢ok duyuya hitap eden etkilesime olanak tanimasi ile ders
materyallerinin zenginlestirilmesine yonelik boyutudur. Metaverse altyapisi ile
olusturulan gercekci mekanlarda dini 6zel giinler/ etkinlikler i¢in bir araya
gelinmesi, ibadetlerin simiile edilerek 6gretimi, kutsal mekanlarin ziyareti/yerinde
O0grenme olanagi, imkanlar dl¢iisiinde kissalarin simiile edilmesi vb. drnekler bu
kapsamdadir. Ikinci boyutu ise kendi evrenini olusturan bireylerin/dgrencilerin
avatarlariyla (belki de anonim kimlikler olusturarak) bu evrende ger¢ekten kagis
alan1 yaratmalaridir. Ortaya ¢ikabilecek ¢ift —belki de ¢oklu- (dini) kimlik/kisilik
sorunu —sosyal medya tecriibesiyle- ihtimalden otedir. ilk husus, Web2
teknolojisinin devami mahiyetinde igerik iiretimini kapsamakta ve bu baglamda
DKAB dersi igin ¢ok biiyiik bir degisim/doniisiim beklenmemektedir. Ancak



ikinci husus disiplinler arasi g¢alisma gerektirecek bir problemi igerisinde
barindirmaktadir.

Ahlaki degerlerin her alanda ve her sart altinda tutarli olarak davraniga doniismesi
icin din egitiminin benlik gelisimine katki saglayan kazanmim alanlarinin
genigletilmesine ihtiyag olacak gibi goriinmektedir. Sevgi, saygi, vicdan,
diiriistliik, adalet gibi degerlerin bu evrende ne sekilde simiile edilecegi/edilip
edilmeyecegi, gerceklik algisi ile ilgili genglerde/gocuklarda ortaya ¢ikabilecek
muhtemel sorunlar -bu teknolojiyi kullanarak icerik iiretmekten daha 6te- bir
problem olarak karsimiza ¢ikmaktadir. DKAB 6gretmenlerinin bu sorulara cevap
verebilmesi i¢in bu deneyime tam olarak hakim olmasi gerekmektedir. Bagka bir
ifade ile oOgrencilerin meta evrende Ogretmenlerini karsilamalari degil
Ogretmenlerin onlar1 bekliyor olmasi i¢in yeterli deneyim saglanmalidir. Dini
kimligin her sart altinda (cevrim igi-cevrim dig1) tutarli olacak bigimde
sekillenmesine dair yeni kazanimlarin 6gretim programina eklenmesi de {izerinde
calisilmasi gereken bir husus gibi goriinmektedir.

Anahtar Kelimeler: Din Egitimi, Orgiin Din Egitimi, Din Kiiltiirii ve Ahlak
Bilgisi Dersleri, Ogretim Teknolojileri, Metaverse

What Does the Use of Metaverse Technology Change/Convert in Religious
Culture And Moral Knowledge Lessons?

Abstract

It is accepted that the concept of metaverse (multi/virtual universe) came to the
fore in 1992 with the novel Snow Crash written by Neal Stephenson. It can be
stated that there has been a radical transformation in educational technologies
since the nineties. Especially since 2011, new questions/problems have come to
the fore with the increasing use of smart phones, Web 2 tools and wearable
technologies. Online education, which has become essential due to the global
epidemic in 2020, has made many existing concepts visible. In 2021, “Meta”,
which we cannot just call a company name change, made its presence felt as an
innovation in almost every aspect of life. Although it needs time for active
experience, metaverse has become one of the popular topics in our country. In this
paper, it is discussed what the use of this technology, in DKAB (Religious Culture
and Moral Knowledge) lessons will/will not change. In other words, it has been
tried to determine what the effect of Web3 technology will/will not be, based on
the experience of using Web2 tools in DKAB lessons. Metaverse brings together
concepts such as augmented reality, virtual reality, mixed reality, extended reality
and presents a universe that we will be “in”. Being or not being a citizen of this
universe is a separate area of d iscussion. It is necessary to shape the content of
education by knowing what it means for education and to be ready for possible
questions/problems. This paper has been designed under two dimensions with the



documentation method. The first dimension is enriching the materials with the
possibility of interaction that appeals to many senses of metaverse technology.
Gathering for religious special days/events in realistic spaces created with
metaverse infrastructure, teaching by simulating worship, visiting holy
places/learning on site, simulating stories within the limits of possibilities, etc.
The second dimension is that the individuals/students who make up their own
universe create a real escape space in this universe with their avatars (perhaps by
creating anonymous identities). The dual —perhaps multiple— (religious)
identity/personality problem that may arise. The first issue covers the production
of content as a continuation of Web2 technology, and in this context, a major
change/transformation is not expected for the DKAB lessons. However, the
second issue contains a problem that requires interdisciplinary work. It seems that
there will be a need to expand the aims of religious education that contribute to
self-development in order to transform moral values into behavior consistently in
all fields and under all conditions. Possible problems that may arise in
youth/children regarding the perception of reality, how values such as love,
respect, conscience, honesty, and justice will be simulated in this universe -more
than producing content with this technology- appear as a problem. DKAB teachers
need to have a full command of this experience in order to answer these questions.
In other words, sufficient experience should be provided so that students are not
welcome to meet their teachers in the meta-universe, but teachers are waiting for
them. Adding new aims to the curriculum in order to shape the religious identity
in a way that will be consistent under all conditions (online or offline) seems to
be an issue that needs to be worked on.

Keywords: Religious Education, Formal Religious Education, Religious Culture
and Moral Knowledge Lessons, Instructional Technologies, Metavers
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Diinya her an degisip doniismekte, bilisim ¢aginin getirmis oldugu yenilikler
hayatimiza girmekte ve hayatimizda farklilagmalar yasanmaktadir. Bu
farklilagsmalar giindelik yasamimizda oldugu gibi hukuk alaninda da yasanmus,
yasanmaya da devam etmektedir. Diger taraftan bu teknolojik farklilagmalarin
Islam Hukuku acisindan da birtakim sonuglar1 bulunmaktadir. Ornek olarak
Metaverse’de icra edilen ve Tiirk Ceza Kanunu (TCK) kapsaminda sug teskil eden
hareketlerin, Islam ceza hukuku bakimindan ortaya ¢ikardig1 sonuglar verilebilir.
Metaverse, eski ad1 Facebook olan Amerika Birlesik Devletleri merkezli META
adli sosyal medya sirketinin sahibi Mark Zuckerberg tarafindan tanitilmasi ile
popiilerlik kazanmustir. Esasen tarihi daha eskiye dayanan Metaverse, bu tanitim
ile glinlimiizde yogun ilgi gérmeye baglamistir. Metaverse kisaca, insanlarin
avatarlari ile yer aldig1, diger insanlarla iletisim kurdugu, aligveris yaptigi, konsere
gittigi, egitim gordiigii, toplantiya katildigi, vs. gibi faaliyetleri gergeklestirdigi
sanal bir evrendir. Bu evrende insanlar ayni bir oyun oynar gibi hareket etmekte,
fiziki olarak bulunmamakta, avatarlar ile yer almaktadir. Onemle ifade etmek
gerekir ki, farkli sirketlerin sahip oldugu Metaverse evrenleri bulunmaktadir.
Ancak calismamizda biz Metaverse kavrami ile tiim bu evrenlerin ortak
ozelliklerini barindiran bir evreni kastedecegiz. Hayatin her alaninda oldugu gibi
hukukun, Metaverse’de de islemesi gerekmektedir. Ornegin Metaverse’de iletisim
halinde oldugu birine hakaret eden kisi, TCK’da diizenlenen hakaret sugunu
islemis olacaktir. Ote yandan Metaverse’de diger bir katilimciy1 cinsel saiklerle
rahatsiz eden, bu dogrultuda sozler sarf eden kisi, TCK’da m. 105’te yer alan
cinsel taciz sugunu islediginden dolay1 cezalandirilacaktir. Orneklere devam
edecek olursak avatari ile Metaverse’de yer alan bir kisi, diger Kkisilerle
iletisiminde intihara tesvik ederse, azmettirirse veya kisinin intihar kararim
kuvvetlendirirse, TCK’nin 84. maddesinde diizenlenen “Intihara Y&nlendirme”
sucunu iglemis olacaktir. Metaverse’de TCK kapsaminda islenebilen suglara son
bir ornek olarak mevzuatimiza 2022 yilinda getirilen “Israrli Takip” sucu
verilebilir. Israrli sekilde Metaverse’den istifade ederek, bir kisiyle iletisim
kurmaya caligilmig ve bunun sonucunda kiside ciddi bir huzursuzluk olugsmasina
neden olunmussa TCK m. 123/A 'da yer alan bu sug islenmis olacaktir. Zira
Metaverse de madde metninde sayilan bilisim sistemi igerisinde
degerlendirilebilecektir. Bu &rneklerden bazilarmi islam Hukuku boyutuyla
inceleyecek olursak, ilk olarak hakaret suguna bakalim. Hakaret diger bir deyigle
sovme, Islam ceza hukuku (Ukubat) bakimindan da sug teskil etmektedir. Zira
Islam’da her tiirlii kotii s6z, sévme hos karsilanmamustir. Hakaret edilen kisiye



gore de farkli cezalar dngoriilmiistiir. Ornegin Metaverse’de Hz. Peygamber’e
(s.a.v.) soviilmesi durumunda dinden ¢ikana 6ngoriilen ceza uygulanacak, normal
bir kisiye soviilmesi halinde ise tazir cezasi verilecektir. Mevcut hukukta ise
Metaverse’de Hz. Peygamber’e s6viilmesi durumunda, TCK m. 216/3’teki halkin
bir kesiminin benimsedigi dini degerleri alenen asagilama sugunun sartlari
degerlendirilebilir. Ancak bu sugun olusabilmesi icin Metaverse’de
gercgeklestirilen Hz. Peygamber’e hakaretten dolay1 kamu bariginin bozulmasinin,
elverigli hale gelmesi gerekmektedir. Diger taraftan intihara yonlendirme suguna
bakacak olursak, Islam dininde kisinin kendini 6ldiirmesi yasaklanmistir. islam
ceza hukuku agisindan da kisinin intihar etmesine yonelik olarak azmettirme,
tesvik etme gibi fiiller suctur ve tazir cezasimi gerektirmektedir. Bu fiilin
Metaverse’de iglenmesi durumunda da Islam ceza hukuku geregince, tazir
cezasina hitkmedilecektir.

Anahtar Kelimeler: Metaverse, Metaverse Hukuku, Bilisim ve Teknoloji
Hukuku, Ceza Hukuku, Islam Hukuku

The Dimension Of Some Crimes That Can Be Committed Under The
Turkish Criminal Code In Metaverse In Islamic Criminal Law

Abstract:

The world is changing and transforming at every moment, the innovations brought
by the information age are entering our lives and differentiations are experienced
in our lives. These differentiations have been experienced and continue to be
experienced in the field of law as well as in our daily lives. On the other hand,
these technological differentiations have some consequences in terms of Islamic
Law As an example, the consequences of the acts carried out in the Metaverse that
constitute a crime within the scope of the Turkish Criminal Code (TCC) in terms
of Islamic criminal law can be given. The Metaverse gained popularity with the
introduction of Mark Zuckerberg, the owner of the United States -based social
media company META, formerly known as Facebook. In fact, Metaverse, which
dates back to older times, has started to attract great attention with this promotion.
In short, the metaverse is a virtual universe where people take part in their avatars,
communicate with other people, shop, go to concerts, study, attend meetings, etc.
In this universe, people act as if they are playing a game, they are not physically
present, they are with their avatars. It is important to note that there are Metaverse
universes owned by different companies. However, in our study, by the concept
of Metaverse, we will mean a universe that contains the common features of all
these universes. As in all areas of life, the law must operate in the Metaverse. For
example, a person who insults someone with whom he is in contact in the
Metaverse will have committed the crime of insult regulated in the TCC. On the
other hand, a person who disturbs another participant in the Metaverse with sexual
motives and makes statements in this direction will be punished for committing
the crime of sexual harassment in Article 105 of the TCC. If we continue with the



examples, if a person who takes part in the Metaverse with his avatar encourages
suicide in his communication with other people, instigates or strengthens the
person's decision to commit suicide, he will have committed the crime of "Leading
to Suicide" as regulated in Article 84 of the TCC. As a final example of the crimes
that can be committed within the scope of the TCC in the Metaverse, the crime of
"Persistent Pursuit" introduced into our legislation in 2022 can be given. If a
person is persistently tried to communicate by making use of the Metaverse and
as a result of this, a serious disturbance is caused in the person, this crime in
Article 123/A of the TCC will be committed. Because the Metaverse can also be
evaluated within the information system listed in the text of the article. If we
examine some of these examples in terms of Islamic Law, let's first look at the
crime of insult. Insulting, in other words, swearing is also a crime in terms of
Islamic criminal law (Ukubat). All kinds of bad words and insults are not
welcomed in Islam. Different punishments are foreseen according to the insulted
person. For example, in the Metaverse, in case of insulting the Prophet (saas), the
prescribed punishment will be applied to the one who leaves the religion, and if a
normal person is insulted, the punishment of tazir will be given. In the current law,
in the case of insulting the Prophet in the Metaverse, the circumstances of the
crime of publicly insulting the religious values adopted by a section of the people
in Article 216/3 of the TCC can be evaluated. However, in order for this crime to
occur, the disturbance of public peace due to the insult to the Prophet in the
Metaverse must become favorable. On the other hand, if we look at the crime of
directing suicide, it is forbidden in Islam to kill oneself. From the point of view of
Islamic criminal law, incitement and encouragement to commit suicide is a crime
and requires the punishment of tazir. If this act is committed in the Metaverse, in
accordance with Islamic criminal law, the punishment of tazir will be imposed.

Keywords: Metaverse, Metaverse Law, [T Law, Criminal Law, Islamic Law



Ankara Sosyal Bilimler Universitesiislami ilimler Fakdiiltesi’nin 2022 yili akademik
faaliyetleri kapsamnda dizenledigi Metaverse ve Din konulu sempozyum,
metaverse konusunu en genis anlamiyla din baglaminda ele almayi hedeflemistir.
Metaverse, kimileri tarafindan o6zellikle 3 boyutlu iletsim ve artirilmis gercgeklik
(augmented reality) imkanlan ile konvansiyonel internetten farkh yeni firsatlara
kapi aralayan bir devrim olarak nitelenirken, kimileri tarafndan insani kendi
tabiatina yabancilastirici, insanustilik (transhiimanizm) iddiasyla insanin ruh ve
disiince diinyasini bir takim teknoloji gliglerinin denetimine teslim eden sonu 6n
gorilemeyecek yeni bir tehdit unsuru olarak de  gerlendirilmektedir. Peki, de gerlerimizin

ve inanglarimizin kaynagi dinimizin, bu yeni fenomenle ilgkisi nasil olmahdir?

Onlarca akademisyenin katiimis oldugu bu bilgi séleni, tlkemiz ilahiyatgilarinin
metaverse gercekligini tanima, tanimlama ve alanin uzmanlari ile tartisma imkani
buldugu ilk akademik sempozyum ozelligini tasimaktadir.
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